
服务器是一个很广泛的概念，可以从软件层面以及硬件层面理解。

从职能上泛指能够对外提供服务的主机，举个例子 :
玩联机游戏时的游戏服务器为你提供服务，离开他整个系统就无法运行。

泛指符合国际标准，能够正常安装在机架上的具有计算能力的硬件设备，常见的服务器有 1U 2U 4U等高度。

服务器本身也是一台电脑，有 CPU/内存 /
硬盘等硬件，只不过比起家用电脑具有一些独有的特性，请参考后续章节。

什么是服务器？

软件层面 :

硬件层面 :
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